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I. Lý thuyết
Câu 1: 
a) Cấu trúc chung của máy tính điện tử gồm những bộ phận nào. Trong những bộ phận đó thì bộ phận nào được coi là bộ não của máy tính?

b) Nêu 1 số thiết bị nhập dữ liệu, thiết bị xuất dữ liệu của máy tính mà em biết

Câu 2: Nêu khái niệm, các nhiệm vụ chính của hệ điều hành trong máy tính
Câu 3: Tệp tin là gì? Có mấy loại tệp tin? Thông tin trong máy tính được tổ chức như thế nào?
Câu 4: Kể tên các thao tác chính với tệp tin và thư mục
Câu 5: Kể tên các phần mềm học tập đã học và cho biết mục đích sử dụng
Câu 6: Kể tên các thao tác chính với chuột máy tính.
Câu 7: Cho biết ý nghĩa của các nút lệnh sau trong phần mềm Geogebra:
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Câu 8: Nêu các bước thực hiện đổi tên thư mục, xóa thư mục, sao chép thư mục, tạo thư mục mới.
II. Bài tập

Bài 1: Giả sử Ổ đĩa C có tổ chức thông tin được mô tả như hình bên: 
a) Hãy viết đường dẫn đến tệp tin Luom.doc, Mario.exe trên cây thư mục.

b) Hãy viết đường dẫn đến thư mục ANH trên cây thư mục.


c) Thư mục mẹ của MARIO là thư mục nào?

d) Thư mục con của THUVIEN là thư mục nào?

e) Thư mục cùng cấp với VAN là thư mục nào?
Bài 2: Sử dụng các lệnh đã học để viết lại các bài tập sau trong Geogebra 
a) Tìm ƯCLN (28,42)
b) Tìm BCNN (6,15)
c) Rút gọn phân số 
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d) Tìm mẫu số chung của 
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HƯỚNG DẪN TRẢ LỜI NỘI DUNG ÔN TẬP HỌC KÌ I
MÔN: TIN HỌC 6

I. Lý thuyết

Câu 1: 
- Cấu trúc chung của máy tính điện tử gồm: Bộ nhớ, Bộ xử lý trung tâm (CPU), Thiết bị vào/ra

- Bộ xử lý trung tâm được coi như bộ não của máy tính
- Thiết bị nhập dữ liệu: bàn phím, chuột, máy quét,...

- Thiết bị xuất dữ liệu: Máy in, màn hình, loa,... 

Câu 2: 
* Hệ điều hành là phần mềm hệ thống. 

* Hệ điều hành có nhiệm vụ : 

- Điều khiển phần cứng và tổ chức việc thực hiện các chương trình máy tính. 
- Cung cấp giao diện cho người dùng. 

- Tổ chức và quản lí thông tin trong máy tính.
 Câu 3: 
- Tệp tin là đơn vị cơ bản để lưu trữ thông tin trên thiết bị lưu trữ

- Có 4 loại tệp tin: tệp tin văn bản, tệp tin hình ảnh, tệp tin âm thanh, tệp chương trình
- Thông tin trong máy tính được tổ chức theo cấu trúc hình cây bao gồm tệp và thư mục. 
Câu 4: Các thao tác chính với tệp và thư mục : 

	- Xem, duyệt


- Tạo thư mục và tệp tin 

- Xóa thư mục và tệp tin 
	- Đổi tên thư mục và tệp tin 

- Sao chép thư mục và tệp tin 

- Di chuyển thư mục và tệp tin 


Câu 5:

- Phần mềm Mouse Skills: Luyện tập chuột

- Phần mềm Rapid Typing : Luyện gõ phím bằng 10 ngón

- Phần mềm Solar System 3D Simulator: Quan sát trái đất và các vì sao trong hệ mặt trời

- Phần mềm Geogebra: phần mềm học toán 

Câu 6: 

- Di chuyển chuột
     - Nháy đúp chuột 
- Kéo thả chuột                                                    - Nháy nút trái chuột
- Xoay nút cuộn                                                   - Nháy nút phải chuột
Câu 7: 

[image: image9.png]


 : tạo điểm mới                                                   [image: image10.png]


: vẽ đoạn thẳng
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: vẽ đường thẳng đi qua 2 điểm                         [image: image12.png]


: Vẽ tia đi qua 2 điểm
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: Vẽ đa giác

Câu 8: -Đổi tên thư mục:

B1: Nháy chuột phải vào tên thư mục để mở bảng chọn tắt và chọn Rename
B2: Gõ tên mới và ấn Enter

· Xóa thư mục:

B1: Nháy chuột chọn thư mục cần xóa
B2: Nháy Delete
· Tạo thư mục mới:

B1: Mở cửa sổ thư mục để chứa thư mục mới

B2: Nháy nút phải chuột vào vùng trống ở khung bên phải để mở bảng chọn tắt

B3: Chọn New

B4: Chọn Folder

B5: Gõ tên thư mục cần tạo và ấn Enter

· Sao chép thư mục:

B1: Nháy chuột phải chọn thư mục cần sao chép

B2: Xuất hiện bảng chọn tắt, chọn Copy
B3: Chọn vị trí cần sao chép đến, nháy chuột phải vào vùng trống và chọn Paste

II. Bài tập

Bài 1: 

a) D:\THUVIEN\ KHTN\ TOAN\ Luom.doc           D:\TROCHOI\MARIO\Mario.exe
b) D:\THUVIEN\ KHXH\ ANH
c) Thư mục mẹ của MARIO là TROCHOI

d) Thư mục con của THUVIEN là thư mục KHTN và KHXH

e) Thư mục cùng cấp với VAN là thư mục ANH
 Bài 2:
a) ƯSCLN[28,42]

b) BSCNN[6,15]

c) Rútgọn(264/360)

d) MauSoChung(5/13,3/8)
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